A MAGYAR KORFBALL SZOVETSEG
2023. EVI KORFBALL MAGYAR KUPA VERSENYKIIRASA




1. A kupa célja
A magyar korfball sport csapatainak versenyeztetése, a sportdg népszeriisitése, a kozonség kulturalt
szorakoztatasa, valamint a magyar kupagy6ztes cim és helyezések eldontése. A kupat a Magyar Korfball
Szovetség szervezi.

2. A Kkupat iranyito testiilet
A bajnoksagot a Magyar Korfball Szovetség Versenybirdsaga (VB) iranyitja.

3. Akupaideje
2023. januar 22.

4. A kupa résztvevoéi
A kupara nevezhetnek klubok, egyesiiletek, didksport egyesiiletek csapatai. Egy Klub t6bb csapattal is indulhat.

5. Sorsolas és lebonyolitasi rendszer

A nevezett csapatok létszamanak fiiggvényében tobbcesoportos, majd egyenes Kkieséses rendszerben
bonyolitjuk le a kupat.
A kupén a félpalyas korfball szabalyait alkalmazzuk (lasd. 4. szama melléklet).

A kupak csoportmérk6zésein, vagy a bajnoksig alapszakaszaban lehet dontetlen az eredmény, az egyéb
mérkbzéseken és a rajatszasban dontetlen eredmény esetén biintetddobasok kovetkeznek. (2. szamt melléklet)
Az 6sszesitett bajnoki tabellan pontegyenléség esetén a helyezés eldontésénél a kovetkezék az iranyelvek az itt
felsorolt sorrendben:

e Egymas elleni eredmény (ha van)

o Osszesitett golkiilonbség

e Osszes dobott korf

6. A mérkoézések idépontjai

A fordulok napjat és a kieséses szakasz idGpontjait a Versenybirésag (VB) irja ki. A VB a kupamérk6zések
kiirasakor a lehet6ségekhez mérten figyelembe veszi a résztvevé klubok, valamint az IKF versenynaptarat. A VB
altal meghatarozott idépontoktdl valé eltérés az Idépont-modositasi Szabalyzat alapjan lehetséges.

7. Megjelenés a mérkézésen
Amennyiben valamelyik fél a mérk6zés kiirt iddpontjaig nem all készen megfeleld szamban (4 f6), a jatékra, ugy
5 perc késés utan a jelenlevé csapatnak 5:0-s golarannyal igazolja az VB a mérkézést.

Ha egy csapatnak nincs értékelhet6 eredménye alapszakasz utan a rendszeres ki nem allasok miatt, akkor a csapat
automatikusan elesik az egyenes kieséses szakaszban valo részvétel lehetdségétol.
Ha egy csapat létszama egy mérkézésen barmilyen okbol 4 £6 ala csokken, akkor az ki nem allasnak mindsiil.

A mérkézésen a ,,hazai” csapat az, amelyik a jegyzékonyvben az A csapatként szerepel.
A mérkbzésen a ,,vendég” csapat az, amelyik a jegyz6konyvben a B csapatként szerepel.

A csapatok csak egységes, szamozott fels6 mezben jatszhatnak. A hazai csapat valaszt mezszint, a masik csapat
koteles a hazai csapattol jol megkiilonboztethetd mezben jatszani.

8. A nevezés feltételei
A Magyar Korfball Szovetség altal szervezett Magyar Kupara nevezé csapat vallalja, hogy:
o A Szivetség elbirasait betartja,
o Nevez, és befizeti a nevezési dijat, amelynek 6sszege

o 20.000 Ft

o A Szivetséggel és az VB-vel szemben fennall6 tartozasat rendezi,
o A kikuldott nevezési lapot a VB-hez kitoltve személyesen, e-mailen: (vb@korfball.hu) eljuttatja,
o  Elkésziti jatékosainak adatlistajat, a kovetkez6 adattartalommal:


mailto:ubvb@korfball.hu

név

sziiletési datum/hely

anyja neve

Sportorvosi engedély lejaratanak datuma

Csak érvényes sportorvosi engedéllyel lehet palyara Iépni a jatékosoknak, amit minden mérk&zésnap
elején minden jatékos koteles megmutatni az VB-nek és a jatékvezetéknek!

9. Dijazas
A kupa nyertese kupa, az 1-3. helyezettjei oklevél- és éremdijazasban részesiilnek, a tovabbi helyezettek oklevelet
kapnak.

10.0vis, fellebbezés
A mérkdzésen résztvevd csapatok ovasanak az a modja, hogy a csapatkapitany és/vagy edz6 a jegyzokonyvet az
erre rendszeresitett rovatban alairja, a csapat az ovasi dijat megfizeti, és az 6vas részletes indoklasat eljuttatja a
VB-hez a mérkézést kovetd 1 napon belill. A mérkézésen tortént jatékvezetéi mithibaval kapcsolatos ovast
benyujtani addig lehet, amig a jatékvezetd ala nem irta a mérk6zés jegyzékonyvét.
Az dvassal kapcsolatos koltségtérités dija:  5.000 Ft
A fellebbezéssel kapcsolatos dij:  10.000 Ft.
Helybenhagyott panasz esetén az érintett csapat visszakapja az ovasra befizetett 6sszeget.
Az VB dontései ellen a kihirdetéstél szamitott 5 munkanapon beliil fellebbezéssel lehet élni, melyet a Magyar
Korfball Szévetség Elnokségének cimezve kell irasban (levél, fax, e-mail) benyujtani a fellebbezési dij egyidejli
megfizetésével. Fellebbezést az érintett klub hivatalos képviseldje nyujthat be.
Egy mérkézéssel kapcsolatos bejelentést, a mérkézést kovetd 1 oran beliil lehet benyujtani az ovasi dij
megfizetésével és részletes indoklassal. Ezzel a lehet6séggel csak a mérkézésen nem szerepld csapatok élhetnek.
A rajatszasban az 6vas, fellebbezés és bejelentés benytjtasnak hatarideje a mérkézést kovetd nap 24 ora.
Nem elfogadott 6vas esetén az dvas dijat mindenképpen meg kell fizetni.
Ovast bejelenteni VB-nél lehet.

11.J4atékjogosultsag
A Magyar Korfball Szévetség altal szervezett Magyar Kupaban egy mérkézésen egy csapatban maximum 8 jatékos
szerepeltethetd.

A Kupara nevezni minimum 3 férfi és 3 ndi jatékossal lehet.
Egy csapatban egyszerre két noi és két férfi jatékos jatszik. A Iétszam nem csokkenhet 4 {6 ala.

Pélyara csak olyan jatékos léphet, aki érvényes sportorvosi engedéllyel rendelkezik, és ezt a mérkdzés elején fel
is tudja mutatni.

Sportorvosi engedélyt akkor is elfogadjuk, ha nem a Magyar Korfball Szovetség, hanem egy masik sportag tagsagi
igazolvanyan szerepel.

Egy jatékos a kupan csak egy csapat szineiben 1éphet palyara, kivéve a valogatott jatékosokat, akik klubjukon
kiviil a Magyar Nemzeti Valogatottban is palyara 1éphetnek a kupan.

A Kieséses szakaszban csak olyan jatékos léphet palyara, akinek a nevezése és palyara 1épése az alapszakaszban
megtortént.

12 Kiallitas
A kupamérkbzésen kiallitott jatékos vagy edz6 a fegyelmi bizottsag altal kiirt targyalason koteles megjelenni,
melyr6l irasos értesitést kap. A jatékos vagy edz6 meg nem jelenése nem akadalyozza a fegyelmi eljaras lefolyasat.
A kiallitott személyt irasos meghatalmazas alapjan mas személy is képviselheti, és edzdje is jogosult részt venni a
fegyelmi targyalason. A fegyelmi targyalast a kovetkezé tornaig, illetve forduloig meg kell tartani.
A Kkiallitott jatékosnak a mérkozés végéig el kell hagynia a mérk6zés helyszinét! Az 61tozébe kell vonulnia, vagy
elhagyni a csarnokot.



13.Sarga lap, piros lap
Minden sarga lap utan 2500 Ft, piros lap utan 5000 Ft biintetést koteles a jatékos, edz6 vagy technikai személyzet
a szOvetség szamlajara befizetni. Piros lap esetén egy mérkbzéses eltiltassal vagy csapattal kapcsolatos
tevékenység, egy mérkézésre vald felfiiggesztésével sujthato a jatékos, edzo, illetve technikai személyzet.

A biintetés forduldjat kovetben, amig a biintetését nem fizeti be, a bajnoksagban korfball tevékenységet nem
folytathat. Ha mégis palyara 1ép vagy edzdi szerepet vallal, ugy csapata jogtalanul szerepeltet jatékost, vagy edzét.
Jogtalan szerepeltetés miatt a mérk6zést a vétlen csapatnak igazolja a VB 5-0 golkiilonbséggel.

14 Jatékvezetok
A mérkdzéseket a Magyar Korfball Szovetség Jatékvezetd Bizottsaga (IB) altal kiildott jatékvezetSk vezethetik.
A jatékvezet6 hataskore a mérk6zés kezdete el6tt 15 perceel kezd6dik és a mérk6zés végét jelzé sipszoval ér véget.
Ha a kiirt jatékvezeté a mérkézésen nem jelenik meg, a mérk6zést a két edz6 egyetértésével a helyszinen jelenlevo
barmelyik ember levezetheti.
Birdé mezek hasznalata kotelez6! Amennyiben a jatékvezeté nem tesz ennek eleget, a meccsen valo jovairasat nem
kapja meg.

15.Technikai személyzet biztositasa a mérkézésen

A jegyzOkonyvet minden mérk6zésen a hazai csapat koteles vezetni. Személyi vita esetén a mérkdzés jatékvezetdje
dont. Minden mérkézésrdl jegyzékonyv késziil.
A jegyzOkonyv eljuttatasa a Versenybirosaghoz a hazai csapat feladata.

16.Egyéb rendelkezések

e A csoportmérkdzések soran a hazai csapat koteles eldszor megadni kezd6 négyesét, melyet a jegyzokonyvbe
kell rogziteni, és amirdl az ellenfelet is tajékoztatnia kell. Ezt legkésébb a mérkdzés eldtt 5 perccel kell
megtenni.

o A mérkdzéslabdat a hazai csapat biztositja, melyet a jatékvezetd hagy jova. Ha nincs megfeleld labda a hazai
csapat birtokdban, ugy a helyszinen 1évé barmelyik labda lehet mérkdzéslabda. A kijelolt labdaval a
vendégcsapat melegit.

e A mérkozések idotartama:
o  4x5 perc

e Minden olyan kérdésben, amelyrdl a Versenykiirds nem rendelkezik, a Magyar Korfball Szovetség
Versenyszabalyzata érvényes. Ha egy szabaly mind a Versenyszabalyzatban mind a Versenykiirasban szerepel,
akkor a Versenykiirast kell figyelembe venni.

e  Minden olyan kérdésben, amelyrdl ezen Versenykiiras, vagy a Magyar Korfball Szdvetség Versenyszabalyzata
nem rendelkezik, a VB dont.

e A Versenykiirasban emlitett és nem mellékelt szabalyzatok letolthetok a www.korfball.hu honlaprél a
Szdvetség menii letdltés pontjaban.

Budapest, 2022. november 5.

Erdei Attila

Versenybizottsag


http://www.korfball.hu/

NEVEZESI LAP

a 2023. évi Korfball Magyar Kupara

CSAPAT NEVE

A kapcsolattartd neve:

A kapcsolattartd e-mail
cime:

Telefonszam:

Adminisztracids segitd
neve és e-mail cime:

A Magyar Korfball Szovetség 2023. évi versenykiirasaban foglaltakat tudomasul vessziik és elfogadjuk.

A nevezési lap csak a mellékelt jatékos listaval egyiitt érvényes!

Kelt: , 2022,

A csapatvezet6 alairasa

ho

nap

Cim: E-mail: vb@korfball.hu




2. szamu melléklet

A biintetédobasok szabalyai

Ha egy mérkézésen mindenképpen gy6ztest kell hirdetni, és a rendes jatékidé végén az eredmény dontetlen, Blintetédobasok
kovetkeznek 2 perc sziinet utan.

A biintetédobasok soran annak a 4 jatékosnak, akik a lefjas pillanataban a palyan voltak, dobnia kell egy-egy biintetddobast.
A jatékvezet6 sorsolassal donti el, hogy melyik csapat kezd. A sorsolas gy6ztese kezd. A két csapatbdl a 4-4 ember felvaltva
dob. Ha az eredménybdl egyértelmiien megallapithato, hogy melyik csapat a gy6ztes, akkor a biintetddobasokat abba lehet
hagyni. Ha a teljes 4-es sorozat utan dontetlen az eredmény, akkor ugyanazon jatékosok ugyanolyan sorrendben addig dobnak
teljes 4-es sorozatokat, amig el nem dél, hogy melyik csapat a gy6ztes.



3. szamu melléklet
A jegyzokonyv

A jegyz6konyv hianyos, ha

. Nincsenek kitoltve a mezszamok

. Nincs feltintetve a tamado és védo oldal

. Nincs feltlintetve a csapatkapitany

. Nincsenek vagy hianyosan vannak vezetve az id6kérések

. Nincsenek vagy hianyosan vannak vezetve a dobott golok adatai: golszerz6, dobas tipusa, perc
. Nincs rajta a jatékvezet6 alairasa.

. Nincs rajta a jegyzékonyvvezet, idoméro, jatékvezetd neve

~NOoO O~ WN B

A jegyzokonyvvezetés menete:

A mérkozes elott:

1. A jegyz6kdnyvben szerepl6 jatékosok mezszamanak beirdsa a neviik mellé a szamoszlopba
2. A csapatkapitany nevének beirasa az erre rendszeresitett mezébe

3. A jatékvezetd(k) nevének kitoltése az erre rendszeresitett mezdben

A mérkozés kozben:
5. Golszerzés esetén a kovetkezok keriilnek a jegyz6konyvbe:

- a golt szerzd csapat betijjele (A vagy B) a Cs oszlopba

- a golt szerzd jatékos szama az Sz oszlopba

- a gol id6épontja a Perc oszlopba

- a dobas tipusa (B=Biintet6, Sz = Szabaddobas, Z = Ziccer, K = Kozeli, T = Tavoli)

- az A csapat altal eddig szerzett golok 6sszege az A oszlopba

- a B csapat altal eddig szerzett golok 6sszege a B oszlopba
6. Sarga, illetve piros lap esetén a lapot kapo jatékos neve mellé a Lap oszlopba kell egy S vagy P betiit irni.
7. Félidében a jatékvezetd egyeztetése utan a jegyzOkonyv aljan az Els6 félidé felirat mellé be kell irni az elsé félidé
eredményét.

A mérkozés utan:

8. A mérkdzés végén a jatékvezetd egyeztetése utan a jegyzOkonyv aljan a Masodik félidé felirat mellé be kell irni a masodik
félid6 eredményét, a Végeredmény mellé a végeredményt, a Gydztes csapat mellé a gydztes csapat nevét. A jegyzokonyvet
alairja a jatékvezet6, az asszisztens jatékvezet6 (ha van), a jegyz6, az idéméro.

9. Ovas esetén a csapatkapitany az erre az esetre rendszeresitett helyen irhatja ald a jegyzkonyvet a jatékvezetd alirdsa
eldtt.



4. szamu melléklet
FELPALYAS KORFBALL SZABALYOK

A Félpalyas korfballt a hagyomanyos két zonas korfball alapszabalyai szerint jatsszak.

Alapszabalyok

Az alabbi pontok tekintetében a Magyar Korfball Szovetség altal jovahagyott versenyszabalyzat érvényes:

Védekezés, labda érintése, labda birtoklasa, 1épéshibak, egyéni jaték, testi érintkezés, allvany mozgatasa, golszerzés, fedett
dobas, biintetd, szabaddobas, Gjrakezdés, technikai személyzet.

Eltérések
Terfelek
A Félpalyas korfballban a jaték mindossze egy térfélen zajlik, mindkét csapat ugyanarra az egy allvanyra szerezhet golt.

Tamadasinditas

Amennyiben a védekezd csapat labdat szerez, ki kell juttatnia azt a ,bazisteriiletre”, miel6tt tamadast indithat. A
,,bazisteriileten” torténd labdabirtoklast a jatékvezetd egyértelmi jelzéssel allapitja meg. A ,bazisteriiletrél” szerzett gol
szintén egy pontot ér. Ervényes golt kovetéen az ellenfél csapat a kezd6korbdl hozza jatékba a labdat.

Jatékidd
A Félpalyas korfball mérk6zés jatékideje 4x5 perc. A csapatokat az elsé és harmadik jatékrész utan 1 perc, a 2. jatékrész utan
3 perc sziinet, illetve csapatonként és mérk6zésenként 1 idékérés illeti meg.

Pdlya mérete

A Félpalyas korfball palya mérete minimum 17x17 méter, maximum 20x20 méter.

Az allvanyok az alapvonaltél minimum 5, maximum 6,66 méterre, a palya hosszanti tengelyén vannak elhelyezve. Az
allvanyok 3,5 méter magasak, fémbdl késziiltek és megfeleléen stabilak kell, hogy legyenek, melyet a mérk6zés jatékvezetdje
ellenériz.

A ,bazisteriilet” a térfél fels6 harmada, azaz az allvany tengelyétél a térfelet hatarold vonalig tarto teriiletnek az allvanytol
tavolabb eso fele.

Jatékosok
Egy csapatban egyszerre 2 fit és 2 lany szerepel a palyan. A cserék szama korlatlan, cserélni jatékmegszakitaskor vagy jaték
kozben tamadaskor lehet, amennyiben a jatékos nem birtokolja a labdat. Jaték kozben a palyat elhagyo jatékos cseréje csak
akkor 1éphet palyara sajat kispadja el6tti teriileten, ha a lecserélt jatékos mar elhagyta a jatékteret sajat kispadja el6tti
teriileten.



